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Alumno/a: ____________________________________________________________ Fecha: ________________
	OBJETIVO
Matemáticas
	· Mostrar que comprenden el círculo: describiendo las relaciones entre el radio, el diámetro y el perímetro del círculo, estimando de manera intuitiva el perímetro y el área de un círculo , aplicando las aproximaciones del perímetro y del área en la resolución de problemas geométricos, de otras asignaturas y de la vida diaria, identificándolo como lugar geométrico.
· Identificar puntos en el plano cartesiano, usando pares ordenados y vectores de forma concreta (juegos) y pictórica.




UNIDAD NÚMERO 3
Círculo y Circunferencia

MATEDATOS (datos importantes para desarrollar los ejercicios)

[image: ] 
[image: ] [image: ]

Posición y desplazamiento

MATEDATOS (datos importantes para desarrollar los ejercicios)

[image: ]
[image: ]
Trabajaremos en la lección 12 y 13 de nuestro cuadernillo de actividades

[image: ] 
PRACTIQUEMOS 
Lección 12: Círculo y circunferencia
· Círculo y circunferencia
· Perímetro del círculo
· Área del círculo 
· Área de figuras compuestas.
Trabajaremos las páginas 73 a la 78 la semana 30


PRACTIQUEMOS 
Lección 13: Posición y desplazamiento
· Plano cartesiano
· Vectores
Trabajaremos las páginas 81 a la 83 la semana 31
Desafío matemático


[image: ]



Articulación con Tecnología

Objetivo: Reflexionar acerca del impacto social de la incorporación de la tecnología en las diversas formas de comunicar información.

Clasificación de la publicidad.

La publicidad la podemos clasificar principalmente según la cantidad de elementos que componen los diferentes tipos de anuncios.
En este sentido, podemos distinguir 3 tipos de publicidad:

Publicidad Auditiva.

Este tipo de publicidad está compuesto principalmente por elementos auditivos, un discurso o narración, puede tener personajes y música incidental (de fondo).
La llamada de atención se produce a través de la escucha, por lo que debe incluir información, debe ser atractivo musicalmente o dramáticamente.
Este tipo de publicidad la encontramos principalmente en radios y plataformas de streaming de música y podcast como Spotify o Apple Music.

Podemos encontrar ejemplos en el siguiente enlace:
https://youtu.be/hvM5CpVPOdU






Publicidad Visual.

Este tipo de publicidad está compuesta principalmente por elementos visuales, como texto e imágenes, puede incluir fotografías o dibujos. La rama encargada de desarrollar este tipo de publicidad se conoce como diseño gráfico publicitario.

La llamada de atención se produce a través de la Vista, por lo que generalmente incluyen texto informativo e imágenes llamativas.

Este tipo de publicidad lo encontramos principalmente en lugares públicos, en formatos de afiches, gigantografías o letreros. También la encontramos de manera digital, en internet y redes sociales. Además podemos encontrarla en diarios y revistas.

Algunos ejemplos de publicidad visual son los siguientes:
[image: Qué es la publicidad subliminal? 3 ejemplos prácticos - ESERP][image: Tipos de vallas publicitarias para tu marca | Visual Group]
[image: większość nieregularny Owoce warzywa varios tipos de anuncio publicitario  adidas Pismo odręczne owoce morza Unosić się]
[bookmark: _GoBack][image: Ejemplos de Anuncio En Periódico]
Publicidad Audiovisual.

Finalmente tenemos la combinación de elementos visuales como imágenes y videos con elementos auditivos como narración historias, diálogos y música.
La llamada de atención es tanto visual como auditiva por lo que el conjunto de estímulos debe lograr captar la atención del espectador.
Este tipo de publicidad la podemos encontrar en televisión, redes sociales y plataformas de streaming de videos como YouTube o Netflix.
Podemos acceder a algunos ejemplos desde los siguientes enlaces:
https://youtu.be/4xOIJNAv5n0
https://youtu.be/GZXWFndbw4w















Actividad 1.
Según la información y los ejemplos compartidos, te invito a completar la siguiente tabla resumen de contenidos

	Tipo de Publicidad
	P. Auditiva
	P. Audiovisual
	P. Visual

	Elementos 
	
	
	

	¿Dónde la encuentro?
	





	
	

	Ejemplos
	




	
	



Actividad 2.
Con la información de la tabla te invito a escoger un ejemplo de cada uno de los tipos de publicidad e identificar los elementos correspondientes, además de identificar la llamada a la acción.


	Ante cualquier duda o consulta, puedes contactarnos a los correos que aparecen al inicio de la guía. ¡Te mandamos muchos saludos! Y esperamos pronto poder volver a vernos. 


[image: Imágenes y Gifs Animados ®: GIFS DE ABRAZOS | Imagenes de abrazos tiernos,  Gifs de amistad, Gifs animados de gracias]    
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El valor del cociente entre el perimetro y el didmetro de un
circulo es un nimero que llamaremos pi, y denotaremos con
la letra griega 7, que corresponde a un decimal infinito
(3,141592653589793238462643483279...) que se puede
aproximar de diferentes formas, por ejemplo:

Aproximado a la unidad 7 =~ 3
Aproximado a la centésima 7 ~ 3,14

El nimero pi () permite modelar una expresion para
calcular el perimetro (P):

P=d-mobienP=2r-m.

jac}

ANV v P 0l e

Experimenta con la relacién
entre el perimetro y el
radio de la circunferencia
ingresando el cédigo
T20M7BP135A en
www.enlacesmineduc.cl

Refuerza ingresando el
cédigo T20M7BP135B en
www.enlacesmineduc.cl

2. Determina el perimetro de los siguientes circulos. Considera 7 ~ 3,14.

a. PN b. PN C.

B Q) E
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a. ¢Cudl es la base del rectangulo formado con el circulo?
b. (A qué elemento del circulo corresponde la altura del rectangulo?

c. Plantea la formula para el calculo del drea del rectangulo con los elementos
del circulo.

o= @ &

El &rea de un circulo (A) de radio r corresponde a la
medida de la superficie del circulo y se calcula aplicando la
siguiente férmula:

A=m.r?

Leccién 12 Circulo y circunferencia 139

v enlacesmineduc.cl -

P Escribe aqui para buscar
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El plano cartesiano esta formado por dos rectas perpendiculares llamadas ejes.

Eje X o de las abscisas. <—— Recta horizontal
Eje Y o de las ordenadas. <——  Recta vertical

El punto de interseccion entre ellos se denomina origen y corresponde a (0, 0).

| cuadrante

EjeY
(ordenadas)

Eje X
(abscisas)

IV cuadrante
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Un vector v es un segmento de recta
dirigido que tiene cierta direccién,
sentido y moédulo o magnitud.

El médulo es la longitud del vector, la ‘ magnitud
direccion es el angulo que forma con o médulo
una recta horizontal y el sentido es

hacia dénde va dirigido en esa recta.

Se llama vector desplazamiento
cuando separa un punto inicial y otro
final en cierta distancia. El punto final
también se denomina imagen.
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Circunferencia: lugar geométrico formado por Circunferencia
todos los puntos equidistantes a un punto de un

plano, que forman una linea cerrada, limitando una

regioén interior.

Circulo: lugar geométrico formado por todos los
puntos que se encuentran a menor o igual distancia Circulo

del centro que la circunferencia.

Radio (r): segmento que une el centro de la
circunferencia con cualquier punto de ella.

Diametro (d): segmento que une dos puntos de la
circunferencia pasando por su centro.

2. Construye una circunferencia con las medidas indicadas. Pinta con color
rojo 4 didmetros e identifica sus medidas. Pinta, ademas, 5 radios de azul,





