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Alumno/a: ____________________________________________________________ Fecha: ________________
	OBJETIVO
Matemáticas
	· Describir la posición y el movimiento (traslaciones, rotaciones y reflexiones) de figuras 2D, de manera manual y/o con software educativo, utilizando: los vectores para la traslación, los ejes del plano cartesiano como ejes de reflexión, los puntos del plano para las rotaciones.
· Componer rotaciones, traslaciones y reflexiones en el plano cartesiano y en el espacio, de manera manual y/o con software educativo, y aplicar a las simetrías de polígonos y poliedros, y a la resolución de problemas geométricos relacionados con el arte




UNIDAD NÚMERO 3

TRANSFORMACIONES ISOMÉTRICAS
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Trabajaremos en la LECCIÓN 3 de la unidad 3 de nuestro CUADERNO DE ACTIVIDADES
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PRACTIQUEMOS 
Lección 2: TRANFROMACIONES ISOMETRICAS
· Traslación
· Rotación 
· Reflexión 
Trabajaremos las páginas 94 a la 99 semana 32

PRACTIQUEMOS 

Lección 2: COMPOSICIÓN DE TRANFORMACIONES ISOMÉTRICAS.
· Composición de transformaciones isométricas 
· Transformaciones isométricas en el espacio 

Trabajaremos las páginas 100 a la 105 la semana 33





      Desafío matemático (recuerda las PAPOMUDAS)
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Actividad de Tecnología

	Objetivo 

	Confeccionar un afiche sobre el tema elegido para la feria de las ciencias y tecnologías



El afiche
[image: Afiches | El lavado de las manos | CDC]
Es un texto por medio del cual se difunde un mensaje con intención de promover un servicio o producto, o bien, para invitar a participar en algo o actuar de cierta forma. 
El objetivo es convencer al lector de algo determinado.
Se caracteriza porque puede ser leído rápidamente capturando la atención del lector. 
Es capaz de cumplir varias funciones logrando, a través de él, interactuar y comunicarnos con el exterior.


Características de un afiche
El afiche posee tres elementos importantes:
· Imagen y/o gráfica:  todo afiche requiere de una imagen (ilustración o dibujo) que ayudará a enfatizar el propósito de éste.
· El Slogan (frase breve), es fundamental ya que por medio de él se entrega el mensaje.
· Datos del producto: Se deben entregar detalles breves del producto promocionado o de la invitación que se hace.

¿Cómo crear un afiche?
 [image: 🤔 Cara Pensativa Emoji]
Para crear un afiche debes considerar:

– Ser lo más directo posible, utilizando un lenguaje sencillo, para que sea fácil de recordar.
– El texto debe ser breve.
– Debes ser capaz de jerarquizar la información, es decir, organizarla por orden de importancia sintetizando las ideas.
– Utiliza un espacio de gran formato.
– Busca formas gráficas y tipográficas atractivas, llamativas, por ejemplo: diferentes tipos de fuentes (letras) y colores llamativos.
– Puedes utilizar técnicas manuales o de artes plásticas.
– Articula imágenes con los textos seleccionados.

A continuación, confecciona un afiche utilizando la información obtenida sobre tu tema para la feria de las ciencias. 
Para esta actividad deberás poner en práctica y utilizar toda tu creatividad.

Materiales:
· 1 pliego de cartulina del color a elección.
· Lápices scripto
· Témpera.
· Dibujos o recortes. 
· Información sobre tu tema.
· Y lo más importante: toda tu creatividad.

EJEMPLOS:




[image: Afiche - Cuidemos nuestro ambiente 3° Primaria - YouTube][image: Ilustration by luis alvarado at Coroflot.com]


	
Ante cualquier duda o consulta, puedes contactarnos a los correos que aparecen al inicio de la guía. 
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=(-5-2,2-(-3) la figura no se traslada verticalmente
=(-7,5) (arriba 0 abajo).

Lo anterior se cumple con cualquier pareja de vértices correspondientes, es decir, si
consideramos que las coordenadas de B'son (-2, 2) y las de B son (5, -3) obtenemos:

V=(-2,2)-(5-3)
=(-2-52-(3)
=(-7,5)
= Aprende K . =D

« Una traslacion de una figura geométrica desplaza todos los puntos
de ella en una misma magnitud, direccién y sentido.

« Al trasladar un punto 4, le correspondera otro punto A’ donde
AA'=7, que es el vector de traslacion.

Leccion 3 - Transformaciones isométricas | 149

H P Escribe aqui para buscar
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= Aprende e

« Para identificar el dngulo de rotacién de una figura, se une uno de los
vértices de la figura original con el de la figura imagen pasando por el

centro de rotacién y luego se mide el angulo que se forma. o
A

+ Una rotacién es una transformacién isométrica en la cual todos los
puntos se mueven respecto de un punto fijo llamado centro de rotacién o
(0) en un determinado dngulo, llamado angulo de rotacién (o).

« El éngulo de rotacién puede tener sentido antihorario (positivo) o
sentido horario (negativo).

Ejemplo B3
Determina el angulo de rotacion respecto del cual se rot6 el cuadrildtero ABCD para obtener su
imagen A'B'C'D'". Considera que O es el centro de rotacion.

© Trazamos un segmento que pase por O'y que una uno de los vértices con su imagen, en este
casoDv D'

H P Escribe aqui para buscar
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s Aprende ZL=N

Una reflexién es una transformacién isométrica en la que a cada punto de una figura se le
asocia otro punto, llamado imagen. El punto y su imagen deben estar a igual distancia de una
recta llamada eje de reflexién o de simetria y el segmento que une el punto con su imagen
debe ser perpendicular a ella.

o de eflexion 4 Y

Por ejemplo, al pentdgono ABCDE se le aplicé una
reflexién con respecto al eje Y en el plano cartesiano.

156 | Unidad 3

H P Escribe aqui para buscar
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Operaciones combinadas @%

Resuelve las siguientes operaciones combinadas:

4x7+(136:8)-6+(27-9)x2=

195:6+(8x9)-53+(3x5-7)=

35x(12:6)-52+(32:8)-9=

4x(50:5)+15-(6x3+8)-16=

To:drbx{Z4:123+1B-{2%7 )=

wwwedufichas.com
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