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Colegio Nuestro Tiempo - R.B.D.: 14.507-6

Profesora: Sybil Valdenegro A. Ed. Diferencial: Verónica Hernández
Matemática y Tecnología 
Segundo básico

Semana 8
Objetivos: Representar una situación asociada a la acción de juntar que involucra una suma de dos números de dos cifras.
Calcular sumas de dos números de dos cifras utilizando la técnica de descomposición.

Habilidad: Representar
1.- Cálculo mental: Dictar las siguientes operaciones, los estudiantes realizan cálculo mental (deben hacerlo solos o con ayuda de sus dedos) y sólo escriben el resultado en su cuaderno.

	Cálculo mental

1) 21+1

2) 32+1

3) 12+2

4) 24+2

5) 64+2

6) 55+2
7) 77+1
	Cálculo mental
1) 14+4
2) 22+5

3) 33+4

4) 45+5

5) 61+4

6) 70+5

7) 83+4




2.-Resuelve actividades del texto de estudio página 26, 27 y 28.

Orientaciones: 

El objetivo de esta actividad no es que los niños resuelvan el problema, sino que representen las cantidades involucradas de tal forma que esto les ayude posteriormente a construir una estrategia para realizar el cálculo de sumas de números de dos cifras.

Se espera que representen las cantidades mediante grupos de 10.

Para complementar estos ejercicios no olvides desarrollar página 13 y 14 del CUADERNO DE ACTIVIDADES.
Para finalizar replica tu ticket de salida en el cuaderno de matemáticas, si puedes envía una fotografía para ser revisado.
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Tecnología
Objetivo: Crear diseños de objetos tecnológicos, representando sus ideas a través de modelos concretos.

Le recordamos que la confección total de la máquina estará dividida en 4 etapas:

· Primera etapa: Dibujar a mano alzada la máquina de sumar y definir materiales a utilizar. (semana pasada)
· Segunda etapa: Confección de la máquina en “bruto” (esta semana).
· Tercera etapa: Decoración y utilización de la máquina de sumar.

· Cuarta etapa: realizar video o tomar fotografías utilizando la máquina de sumar y enviarlo a la profesora. 

Actividad 

A partir de la actividad de la semana pasada “confección de la máquina de sumar”, el/a estudiante deberá decorar y realizar ejercicios de suma, utilizando su máquina, tercera etapa y seguir los siguientes pasos:

1.-   Recolectar los materiales que necesita para decorar su máquina para sumar, pueden utilizar cualquier tipo de material (témperas, cartulina, goma eva, papel de revistas, entre otros).
2.- Con todos los materiales juntos en el lugar de trabajo (para evitar estar parándose y perder la atención), comenzar junto a la ayuda de un adulto a decorar la máquina, 
3.- Utilizando tú maquina ya terminada deberás realizar los ejercicios que tú puedas inventar y regístralos en tu cuaderno de matemática.

Padres y apoderados, en caso de que les sea posible, tomar fotos del trabajo realizado y enviarlo a los siguientes correos: � HYPERLINK "mailto:sybilvaldenegroa@gmail.com" �sybilvaldenegroa@gmail.com� y � HYPERLINK "mailto:vepahermo@gmail.com" �vepahermo@gmail.com�, lo mismo si tienen dudas con alguna de las actividades, no duden en escribir y realizar las consultas que vayan surgiendo. Nuestra idea es mantener el contacto con los estudiantes y por su puesto con ustedes, quienes son los que están llevando a la práctica lo solicitado durante este tiempo.








