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Alumno/a: ____________________________________________________________ Fecha: ________________

	OBJETIVO

Matemáticas
	· Clasificar e Identificar partes de un cuerpo geométrico y sus puntos de vista.
· Localizar puntos en plano de coordenadas.

	OBJETIVO

Tecnología
	· Diseñar, Hacer y Probar.

· OA2 -Planificar la elaboración de un objeto tecnológico, incorporando la secuencia de acciones, materiales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad necesarias para lograr el resultado deseado, y discutiendo las implicancias ambientales de los recursos utilizados.


GEOMETRÍA 😊
Puedes guiarte por las páginas 146 a la 155 del libro de matemáticas (el libro que tienes en casa) o con el tutorial https://www.youtube.com/watch?v=XPRSONHI-bQ 
Copia en tu cuaderno
Cuerpos geométricos

Un cuerpo geométrico es una figura en 3D (largo,ancho y alto)
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Partes de un cuerpo geométrico.
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Puntos de vistas de un cuerpo 3D
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Dependiendo del Lugar desde el que se observe una figura 3D, en este caso
prismas y pirémides, se obtendra una figura 2D. A estas se les‘denomina

vistas de una figura 3D y pueden ser desde el frente, desde el lado o desde
arriba.

Vista > ;
Figura 30 Desde el frente (@esde el lado Desde arriba
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Las vistas de una figura 3D cambian dependiendo de la cara en que se apoye.

H P Escribe aqui para buscar





Red de cuerpos geométricos
La red de un cuerpo geométrico es un conjunto de líneas que determinan diversas figuras planas. Al recortar y armar la red convenientemente, obtenemos el cuerpo geométrico. A continuación, presentamos algunas redes de los cuerpos geométricos.
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Actividades
1. Une con una línea cada cuerpo geométrico con su descripción.












· ¿Qué diferencia a un prisma de una pirámide?

________________________________________________________________________________

· Pinta de rojo las pirámides y de azul los prismas.

2. Encierra con azul la redes que te permiten armar un prisma y de rojo las que te permitan armar una pirámide.





3. Dibuja la figura 3D sobre la mesa en la posición desde la que está siendo observada:
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A Lectura en voz alta 'V Dibujar

Dibuja la figura 3D sobre la mesa en la posicién desde la que estd
siendo observada.

a.

Desde el frente.

Desde el lado

Rednete con un compaiero o una compaiiera y dibujen a red de la figura

3D segun sus vistas. Luego, escriban su nombre.

Desde el frente

Desde arriba

' Resaltar

& Borrar





4.- Une con una línea cada cuerpo geométrico con su nombre y red.
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5.-  Realiza las siguientes páginas del Libro(156,158, 161 y 182), solo las actividades marcadas con ROJO.
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2Qué es la localizacion absoluta
y como describirla?

I'I En parejas, observen el siguiente plano. Luego, respondan en su cuaderna.
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2 encuenira ena coordenada 02

H P Escribe aqui para buscar





[image: image10.png]B libro 6" compieto pd X | [ tibrodednpdt x |+ =

O @ Archivo | CyUsers/Acer/Desktop/CNT%202020/libro%20de%204°.pdf

162 | de3s4 - + @ A) Lectura en voz alta Y Dibuar v & Resaltar v & Borrar = B #

=

i e e

BB Sique s pistay mrca con un ” donde s encuenira e tesorodel piats,

=

B Historia, Geografia y iencias Socales. 5 hora e jujar en parejs 3
Siguiando ol camine Para el cada uno debe canieeconar un piano dende
mesies lrayects da s a5 o colege, S8 198 pasos.

2 ke, g v st e

e O

IR Marcaenunanojs QIR Dibui lineas que representen cada una
13 psicin de do 2 cales o caminos gue recorres
casay de w colego Y escribesus nambres. Enel dbujo

Considers construccians, puente, et

—~—

Intfamia o piana con s ars de by desei e trajecto que restas.

(e
o p—e—

Matemdtca £ o I

H P Escribe aqui para buscar



        [image: image11.png]B libro 6" compieto pd X | [ tibrodednpdt x [ -

O @ Archivo | CyUsers/Acer/Desktop/CNT%202020/libro%20de%204°.pdf

183 | de3st = 4 @

Te nvitams adesarrllar 25 siuientes acthidades para evaluar (o que has
aprendido en sta Unidad.

Lee a siguente inormacién acerca de Chi
Luego, responde as pregunizs de 2 132

A Lectura en voz alta 7 Dibuar v 'F Resaltar v & Borrar =] 2 b d

yalgunas de sus glsiss.

Conociendo parte de la Isla Grande de Chiloé

La et Grande de il s uica n el surde i, e aridn d Los Lagos, y e
caractenza por 1 amabiidad e sus habianes s vendas leiantadas en palaftss. Esta
sl posce un gran cantdad de esas, d o5 cuals 14 han idodeclaradas Pairmaris de
12 Humanidad por 3 Unecc, 6t gracia a s rigueza araudectinicay nigudad

ABCDEFGHR

1 Uicn e S e cooranades o iuersesgeres i Ciody
AN S e L e w et

(apowmrs) (emowie) (coummmmsye)

2 Ouserata st Crasinsc e e, vt o st s

3. 5icn ot plano una persons se encueniraen Detfyse rasada 2Jhacia et
oestey 1 [Thacia ol nere, 2 qué lgar llegaria?

H P Escribe aqui para buscar




No olvides que puedes recurrir a Educadora Diferencial, si tienes alguna dificultad en la realizacion de las actividad.
Recuerda que tenemos clases todos los martes a las 11:00 y 14:00 hrs.
Articulación con Educ. Tecnológica:
Unidad 4: Proyectos y Reciclaje
Objetivos de aprendizaje:

Diseñar, Hacer y Probar
OA2 -Planificar la elaboración de un objeto tecnológico, incorporando la secuencia de acciones, materiales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad necesarias para lograr el resultado deseado, y discutiendo las implicancias ambientales de los recursos utilizados.

Actividad:

Selecciona dos o tres figuras geométricas de la guía y confecciona un elemento de reciclaje.
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Matemáticas y Tecnología


4° Básico


Semana 28








Tiene 4 vértices y 6 aristas.





Tiene 8 vértices y 12 aristas.





Tiene 10 vértices y 15 aristas.





Tiene 6 vértices y 10 aristas.





Tiene 5 vértices y 8 aristas.





Tiene 12 vértices y 18 aristas.





Padres y apoderados, en caso de que les sea posible, tomar fotos del trabajo realizado durante este tiempo para ser revisado y entregar retroalimentación vía email, lo mismo si tienen dudas con alguna de las actividades, escribir a los correos que están al inicio de la guía.











