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Colegio Nuestro Tiempo - R.B.D.: 14.507-6 
Profesora Francisca Álvarez 
Ed. Diferencial: Verónica Hernández
Guía Articulada
Lenguaje y Comunicación – Artes Visuales
Tercero Básico 
Semanas N°28 y N°29
20 de septiembre – 01 de octubre


Nombre: _______________________________________________________________________________ 

Semana 28: ¿Qué es un texto descriptivo?
[bookmark: _GoBack]OA: Escuchar y seguir la lectura “El ogro de Zeralda” , “La escuela pequeña” y “Biblioburro”.
OA: Identificar y aplicar el uso de un texto descriptivo.

[image: Interfaz de usuario gráfica, Sitio web

Descripción generada automáticamente]I. Dirígete al CLASSROOM DE LENGUAJE y mira el video “EL ogro de Zeralda” recuerda seguir la lectura.







II. Dirígete a tu libro del estudiante página 28 y responde en tu cuaderno, las preguntas relacionadas al cuento “El ogro de Zeralda”.
[image: Interfaz de usuario gráfica, Texto, Aplicación, Correo electrónico

Descripción generada automáticamente]













III. Lee el cuadro de la página 28 del libro del estudiante sobre “El texto descriptivo”
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Descripción generada automáticamente]









IV. Dirígete a tu libro de actividades, lee las instrucciones y realiza tu texto descriptivo. Recuerda revisar tu texto. Una vez finalizado, realiza el ticket de salida N°10.
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Semana 29
V. Dirígete a tu libro del estudiante página 31, lee el texto “La escuela pequeña” y luego responde las actividades de la página 18 y 19 del libro de actividades.
[image: Interfaz de usuario gráfica, Texto, Aplicación, Correo electrónico

Descripción generada automáticamente][image: Texto

Descripción generada automáticamente con confianza baja]
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Descripción generada automáticamente][image: Interfaz de usuario gráfica, Texto, Aplicación, Correo electrónico

Descripción generada automáticamente]
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Descripción generada automáticamente]
 




VI. Dirígete al CLASSROOM DE LENGUAJE y mira el video “BIBLIOBURRO” recuerda seguir la lectura.
[image: Un grupo de folletos sobre una superficie de madera

Descripción generada automáticamente con confianza baja]











DESAFÍO
Piensa en ti, mírate a un espejo y descríbete.
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¡ATENCIÓN! : Estas actividades se realizarán en casa y se revisarán al final de cada clase.
[image: Imagen que contiene Texto

Descripción generada automáticamente]
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Descripción generada automáticamente]
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Descripción generada automáticamente con confianza media]
















Articulación con Artes Visuales
OA: Identificar seres mitológicos de Chiloé.
OA: Realizan boceto de un ser mitológico.

Semana 28: Seres mitológicos de Chiloé
Actividad 1: Lee cada descripción y observa cada imagen de los seres mitológicos. 
[image: Una captura de pantalla de un celular

Descripción generada automáticamente con confianza media]
[image: Dibujo en blanco y negro de una persona

Descripción generada automáticamente con confianza media]











[image: Dibujo en blanco y negro

Descripción generada automáticamente con confianza media][image: Una captura de pantalla de un celular

Descripción generada automáticamente con confianza media]













Actividad 2. Semana 28
A partir de los mitos de Chiloé, dibuja uno de los seres mitológicos mencionados en clases. Luego preséntalo en clases.
Actividad 3 Semana 29
Con ayuda de tus padres, busca un ser mitológico que no se haya mencionado en clases. Luego cuenta en la clase de la semana 29 que ser encontraste.
 
Actividad 4 Semana 29
En una hoja blanca realiza un dibujo de tu propio ser mitológico. Recuerda escribir el nombre de tu ser mitológico. Luego preséntalo en clases.
¡Recuerda!  En caso de tener dudas o consultas sobre las actividades de alguna guía, no duden en escribir al correo francisca.alvarez@nuestrotiempo.cl o veronica.hernandez@nuestrotiempo.cl 
Así mismo, enviar fotos y/o enviar las guías a través de CLASSROOM para ser revisadas y entregar retroalimentación de sus trabajos.
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Recordemos lo leido

¢De qué trata el cuento? ;Por qué al ogro lo llamaban
“el terrible ogro?

¢En qué se parece a los ogros de otros cuentos o
peliculas que conoces?

Ahora escucha atentamente la lectura del cuento
El ogro de Zeralda.
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En un banquete con el ogro

P Imagina que asistes a un banquete del ogro en el
que Zeralda prepara deliciosos platos. Escribe un
texto descriptivo para relatar lo que ves.

£l texto descriptivo es aquel en el que se usa palabras que permiten
imaginar lugares, personas, objetos u otros elementos que son
importantes. Con las palabras se crean imdgenes que los lectores
logran reconstruir en sus mentes (visualizar). El texto descriptivo utiliza
especialmente sustantivos, adjetivos y verbos que puedan describir con
claridad y precisin.




image5.png
Clase 10

En porcos escrbon un teeo descrptiv de un banquete en e
polack el ogre. Deseban céra moginan e lugar unes
 c6mo son s inviados, cémo son o platos que comen. o
miente e el que transcue éstacenay od o que maginen.

Planifca — Anoten os aspectos que quieren describic ol costod delformoto, en orden
e moyor o menx importancia. Procuren que seon e diferentes,pero que estén
relocionodas enre si Usen adjetvos pora descrbiry o ohiden utizor mayuscu coda
ez aue conespondo.

Escribo - Mitexto deseriptia.

o Escibon el texto guidndose pr los s que anotaron a costado.
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+ Imagina que eres un nifio del pueblo donde vive el ogro. TICKET

Describe brevemente cémo se transformé el ogro una vez
que conoci a Zeralda. Utiliza la(s) palabra(s) saborear

ylo saludable al escribir.

OA 10/ LECTURA
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Aleer! Lecclisguente texto.

La escuela pequefia

Habia una vez un pueblo que tenia  pequefitay de loslargos ratos que
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@) Vuehve al texto La escuela pequefia para identificor el significado de la palabra
compensar Encuena 3 plabros aue tenen un sgnficado porecido o compensar
i 30p d o, Encinciosconunchek. Luego esponde a preguma.
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BIBLIOBURRO Una historia real de Colombia Read Aloud
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Cuales son mis puntos fuertes?

Cuales son mis puntos débiles?

{Qué me qusta hacer?
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I Grupos consondnticos

/

. Leelas adivinanzas y copia las palabras destacadas donde corresponda.

1

El roer es mi trabajo,
el queso mi aperitivo
yel gato ha sido siempre
mi més temido enemigo.

3

Llevo mi casa al hombro
‘camino en una pata
yvoy marcando mi huella
con un hilito de plata.

tr

2
Una sefiora
muy seforeada
lena de brillantes
¥ toda estrellada.

4

Un espléndido abanico

que no produce pavor,

sus alas, plumas y pico
son reales, i sefior.

br.
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/] 4Escibe una palabra que lleve el grupo consonntico sefialado en cada caso.
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infas de tradicion

europea que recorren
Tos canales del Archipi€lago. Se las
describe como doncellas de
extraordinaria belleza y de encantos
imesistibles.

Se diferencia de la Pincoya,
ya que de a cintura hacia abajo tiene
Cuerpo de pez, o que muchas veces
decepeiona al posible galdn, quien,
al ercatarse de que no es una mujer
verdadera, se aleja. Es entonces
cuando la Sirena comprende la
decepein y comienza  loras. Entre
sollozo y sollozo le cuenta su
desgraciay fatalidad. Seducido el

galdn por los hechizos de la Srena,
s llevado por ésta l fondo del mar,
al palacio encantado donde ellas
habitan. Desde ese instante ya no
puede regresar a su antigua vida,
recibiendo a cambio, inmensas
riquezas

En las noches de luna, las
Sirenas se instalan sobre las rocas
de la costa, donde permanecen
sentadas peinando suscabelleras con
fines peines de oro y entonando
hermosas canciones de amor. De esta
‘manera podrin cautivar oevamente,
aalgtin otro marino.
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E | Caleuche es una de

las leyendas mids
difundidas en la Isa.
Este s un barco fantasma utilizado
por os brujos: navega siempre de
noche, tanto en la superficie como
bajo las aguas,a grandes velocidades
y profusamente iluminado . A bordo
tienen lugar fiestas y bails, cuya
misica cautivadora atrac a los
navegantes islefos, haciéndolos
prisioneros y poniéndolos a sus
servicios
Se sabe que su plana mayor
st integrada por brujos y que su
principal actividad, es el
contrabando, surtiendo de
‘mercaderia a aquellos comerciantes
conlos que ha celebrado converios.

Cuandoel bugue esperseguido, burla
a sus perseguidores transforméndose
en tronco de drbol,en roca 0 algas;
pasando asi completamente
inadvertido.

Sipor cualquier motivo
algunos de los integrantes de la
tripulaci6n o son del agrado del
capitén son abandonados en una
calta solitariay privados del habla
para toda la vida o bien, con sus
facultades menales perturbadas

Para quienes se atreven &
mirar a Caleuche, el casigo consisic
en dejarles Ia boca torcida, la cara
hacia la espalda o bien darle muerte
en forma repenina.
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El ogro de Zeralda de Tomi Ungerer narrado por Eva de la Biblioteca
de Villanueva del Pardillo




