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Guía de trabajo 
Semana 36 

Historia. Geografía y Ciencias Sociales 
Séptimo Básico 

Unidad 3: La Edad Media 

Nombre: _____________________________________________________________ Fecha: _________________ 

Mahoma y el  Islam  

El islam es una religión monoteísta que surge en la Península 
Arábica alrededor del siglo VII después de Cristo, cuya 
premisa fundamental es  «No hay más Dios que Alá y 
Mahoma es su profeta». 

Mahoma fue un hombre árabe nacido en la ciudad de la 
Meca, quien se considera el “último de los profetas” en la 
religión musulmana. El último de una larga cadena de 
mensajeros enviados por Dios para actualizar su mensaje, 
entre cuyos predecesores se contarían Abraham, Moisés y 
Jesús de Nazaret. 
Los seguidores del islam se denominan musulmanes (del árabe muslim, 'que se somete'). El libro 

sagrado del islam es el Corán, 
que según los musulmanes 
f u e d i c t a d o p o r A l á a 
Mahoma a través de Yibril (el 
arcángel Gabriel). 

El Islam se fue expandiendo 
por toda la Península arábica, 
y avanzó por el Norte de 
África hasta cruzar a Europa 
por el estrecho de Gibraltar, 
llegando a España y Portugal.  

Actividad 

Copia el siguiente enlace para 
acceder al juego de preguntas sobre el Islam.  

https://wordwall.net/play/7947/055/739 

Tendrás que leer las preguntas para dirigir tu pacman hacia la respuesta correcta antes de que 
te atrapen los enemigos. 

OBJETIVO 
APRENDIZAJE

Caracterizar la religión musulmana en el contexto de la Edad Media 

https://wordwall.net/play/7947/055/739


Semana 36 
Orientación  

Séptimo Básico 
Taller de Afectividad, Sexualidad y género 

Profesora Tamara Catalán 

Nombre: _________________________________________________________Fecha: _____________________ 

Instrucciones: 

- ¡Juguemos en familia! Para esta actividad necesitarás un dado y “fichas para 
representar a cada jugador (pueden ser botones, tapas, fideos, porotos, etc.) 

- Lanza el dado y avanza el número de casillas indicado.  
- Debes responder según lo que diga la casilla en la que caíste. Si no contestas debes 

retroceder 3 casillas. 
- EL primero en llegar al final ¡Gana! 

!  

-

OBJETIVO 
APRENDIZAJE

Aprender a expresar  gustos, pensamiento y sentimientos de panera 
positiva. 


